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Ⅰ.消费者和效用最大化 

 

A. 基础 

    

－  效用函数： 

 

                    对两种商品的偏好可以用效用函数表示：U(x1, x2).  

                    例子：U(x1, x2) = a log x1 + b log x2  

 

                   案例最常见的两种商品分别是消费和闲暇。 

  

    -    常见性质：   效用随着对商品 的消费增长而增长 

                      边际效用随着对商品 的消费增长而减少 

 

－   无差异曲线： ＝常数 

                无差异曲线表示给消费者相同满意程度的两种产品的所有组合。 

                更高的无差异曲线表示幸福程度更高： 。 

            （越多越好。而且，放弃是免费的：你可以随时扔掉你不想要的东西。） 

 

－   预算约束：       ， pi＝产品i的价格，I＝收入 

                    斜率＝-p1/p2

                    价格变化：围绕BC旋转进或旋转出（另一端点固定） 

                    收入变化：预算约束线向内或向外平移 

 

B. 效用最大化：图解 

－目标：给定你收入和偏好，让你自己尽可能幸福。 



－如何做到这一点？你当然希望花光所有的收入。所以BC是固定的。 

－因为你有凸向原点的偏好，在IC和BC相切点为最优点。 

 

C. 效用最大化：计算 

－建立：  

－运用拉格朗日方法：  

－一阶条件：  

－在最优点：  

            边际替代率（MRS）＝BC斜率的负数 

                             ＝价格比 

            这是图表中的相切条件 

           （你愿意在两种边际产品交易的比率＝你能够在市场上交易两种产品

的比率） 

 

－例如：            U(x1, x2) = a log x1 + b log x2  

L = a log x1 + b log x2 + λ (I - p1x1 + p2x2)  

FOCs: (1) ∂L/∂x1: a / x1 = λ p1 

(2) ∂L/∂x2: b /x2= λ p2  

(3) ∂L/∂λ : I - p1 x1 + p2x2

 由（1）和（2）得出：（4）a x2 / b x1 = p1 / p2  

 

D. 扩展 

－需求曲线：从改变一种商品的价格并重新确定最优点推出 

            例子： 

－收入扩展线：从改变收入并重新确定最优点推出 

－为了得出需求曲线和收入扩展线，使用代数： 

例子：                   设：a + b = 1  

                         然后解决 ix  的一阶条件： 

（4）和（3）得出：（5）x1 = a I / p1 



                                    

（6）x2 = b I / p2 

 

                         这就是  和  的需求曲线。 

 

－收入效应和替代效应 

当一种产品的价格改变时，必须考虑两种不同的效应： 

1. 替代效应：价格比变化的效应。当一种商品的价格上升，替代效应

让消费者消费更少这种商品。 

2. 收入效应：购买力变化的效应。当一种正常商品的价格上升，消费

者将会移到更低的无差异曲线并且消费更少的产品。（如果该产品

是劣质品，由价格上升导致的购买力下降可能会让消费者购买更多

这种产品。） 

 

－弹性：               

      把它看成价格或收入1％的变化导致的需求变化的百分比。 

 

 

Ⅱ.完全竞争均衡 

 

A．竞争均衡 

－总需求： ，x＝商品，i＝个人 

－总供给： ，x＝商品，i＝厂商 

－竞争均衡出现在总供给和总需求的交点 

－竞争均衡是帕累托最优，因为任何其他的x量导致更低的社会剩余。一个帕

累托最优的产出被称作是有效率的。 

－消费者剩余：  

  生产者剩余：  

  社会剩余：  

 

B．效率条件和竞争均衡 

－交换效率

   －条件：    i,j=个人 



   －观点:个人愿意交易产品的比率对每个人都是相等的。 

   －在完全竞争中能达到吗（PC）？能，因为每个人都设定 。 

 

－生产效率

     －定义：K＝资本，L＝劳动，f(K,L)=生产函数 

             ＝资本的边际产出 

             ＝劳动的边际产出 

              
＝在i的产出水平上K和L的技术替代率 

             ＝生产可能边界（PPF） 

                      ＝给定投入的产出的有效率水平 

            ＝厂商I生产 和 的生产转换率 

 

－条件1： ，i,j=产出 

－条件2： ，i.j=厂商 

－观点：在厂商之间分配资源和产出，使得无法在不降低其他厂商产出的情况

下进一步再分配资源和商品的生产。 
－在完全竞争（PC）中能达到吗？是的，当这为厂商解决FOC（在这里不做） 

 

－生产组合效率

     －条件：  

     －观点:选择一种产品组合，使得边际生产成本等于边际收益。把每个人

的偏好与生产可能性联系起来。 

－能在完全竞争（PC）中达到吗？可以，设厂商 ，消费者

。 

 

－第一福利定理：一个竞争均衡是帕累托有效率的。 

－第二福利定理：任何帕累托有效率的分配只有在禀赋的适当组合的竞争均衡

条件下才能实现。 

  你从哪里开始决定你在哪里结束：效率和公平是不同的问题。 


